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A) Digitalni a analogovy
signal

Informace v redIném svété existuji prevdzné jako analogovy signdl, jehoz hodnota se méni
plynule. Pfikladem je zvuk, svétlo, obraz nebo teplota. Tyto informace nemaji pevné dané
kroky, ale spoijité prechdzeji mezi rdznymi hodnotami.

Y pojire p | Y

Pocitade viak pracuji s digitélnim signdlem, ktery je tvofen pfesné definovanymi hodnotami,
nej¢astéji O a 1. DigitdIni zdpis je jednoznacny, pfesny a umoziiuje spolehlivé ukladdéni,
kopirovéni a pfenos dat.

Aby mohl poéitad pracovat s informacemi z redlného svéta, dochdzi k prevodu
analogového signélu na digitdlni. Tento prevod probihé tak, Ze se signdl pravidelné méfi,
naméfené hodnoty se zaokrouhli a ndsledné se zapidi v bindrni podobé. Opadny proces
probihd pfi prehrdvani zvuku nebo zobrazovéni obrazu, kdy jsou digitéIni data prevedena

zpét na analogovy signdl.

Digitélni signdl je zdékladem pro préci s daty — umoziiuje vyuziti &iselnych soustav,
kédovani informaci a jednotek digitdlnich dat.

Analog

Digital
1 0 1 0 1 O



B) Ciselné soustavy

Desitkova soustava (base 10)

« pouzivdme i b&zné v matematice i v kaZdodennim Zivoté
« obsahuje 10 é&islic: 0-9
« kazdé pozice ¢isla mé& hodnotu ndsobku desitky

= napr. ¢islo 245 znamenéd: 2x100 + 4x10 + 5x1

Dvojkova soustava - bindrni (base 2)
+ pouzivd |i pocitac
« obsahuje pouze dvé Cislice: 0 a 1
« kazdd pozice je ndsobkem 2
= napi. 1011, znamend: 1x8 + Ox4 + 1x2 + Ix1 =114 (f. 11 v
desitkové soustavé)

Pro¢ poéitace pouzivaiji bindrni zépis:
« elektronika umi spolehlivé rozlisit pouze dva stavy:
o O = vypnuto
o | = zapnuto
« bindrni soustava je proto nejjednodussi a nejspolehlivéjsi zpisob, jak
reprezentovat informace
« viechna data (text, obrdzky, éisla, zvuk...) jsou ve vysledku pfevedeny do dlouhé
fady O a 1

Desitkové BinAms Vysvétleni pfevodu binarni - Desitkové = Postup Vysledek
(10) @ desitkova (0) (mocniny 2) binamé (z)

310 11, 1x2+1x1=3 610 442 110,

510 101, 1x4 +0x2+1x1=5 1040 8+2 1010,

610 110, 1x4 +1x2 +0x1 =6 1240 8+4 1100,

910 1001, 1x8 +0x4 +0x2 +1x1=9 1449 8+4+2 1110,

1140 1011, Ix8 +0x4 +1x2 +1x1 =11 1810 16 +2 10010,



C) Kédovani informace

Kédovani fesi, jak se &isla, pismena, text i jiné znaky prevddéji do bindrnich hodnot, aby
je pocitaé dokdzal uloZit a zpracovat. Text v poéitadi je ve skuteénosti jen dlouhd fada
bindrnich hodnot, kde kazdd skupina bitd pfedstavuje uréity znak podle tabulek ASCII nebo
Unicode.

1) Bindrni tvar

Pocitaé umi ukladat jen nuly a jednicky, takZe:
« &isla prevede do bindrni soustavy
« znaky prevede na ¢islo podle tabulky
« to &islo prevede do bindrni soustavy
Kazdy znak, pismeno nebo symbol je tedy vzdy néjaké &islo v bindrnim tvaru.

Kédovani znaku (ASCII, Unicode, UTF-8)

ASCIl (American Standard Code for Information Interchange)
« starsi, velmi jednoduchd tabulka znakd
« 1 znak = 1 byte (8 bit))
obsahuje jen anglické znaky: A-Z, a-z, Cislice 0-9 a zdékladni symboly
neobsahuje diakritiku (&, &, ), Cedtinu ani emoji
priklad:
o ,A” = ASCIl hodnota 6544
o bindrné: 01000001,

Unicode — moderni standard
Unicode obsahuje viechny svétové znaky, véetné Eeské diakritiky, emoji, specifickych
symbold (@, J7 © ®). Je to zdklad, na kterém stoji moderni text v poéitadich.

UTF-8 - nejpouzivanéjsi forma Unicode
« pouzivé se na webu, v mobilech i v programech
« md proménnou délku znaku:
o bé&znd anglickd pismena — 1 byte
o Ceské znaky — 2-3 byty
o emoji — vice byt
« Usporny a velmi univerzdlni
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D) Jednotky digitalnich dat

Jednotky digitdinich dat uréuji, kolik informace zabird né&jaky soubor, text, obrazek nebo
video. Zd&kladni jednotky vychdzeji z bindrni soustavy (0 a 1).

bit (b)

« nejmen3i jednotka informace

« mize mit hodnotu O nebo 1

« v bindrnim zdpisu predstavuje jeden ,pfepinad” (zapnuto/vypnuto)
« Pfiklad: bindrni sekvence 0101 mad 4 bity.

Byte (B)

« zdkladni jednotka pro uklédéni dat
« 1 Byte = 8 bitd
« jeden znak v textu obvykle zabere minimdlné 1 Byte

Vétsi jednotky — KB, MB, GB, TB

Poéitace pouzivaji bindrni logiku, proto se jednotky ndsobi hodnotou 1024 (nikoli 1000).

Pro¢ 1024 misto 10002
« protoZe poéitaé pracuje v bindrni soustavé
« 1024 = 2'° (vyrobci diski ale éasto pouzivaji 1000, protoze &islo vypadd hezdi, je to
ale o néco méné dat)

Jednotka ZnaCka Hodnota megabit (rychlost
Mb .
. internetu)
Kilobyte KB 1 KB =1024B
Megabyte MB 1 MB = 1024 KB MB megabyte (velikost
soubor()
Gigabyte GB 1 GB =1024 MB
Terabyte B 1TB = 1024 GB
kb kilobit (tisic b = bit()

dokument Wordu — 20-200 KB

fotografie = 3-6 MB

hra = 20-100 GB kB nebo KB
SSD disk = 256-1024 GB

kilobyte (1024 B =
Bajtl)
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E) Praktické priklady

Kolik zabiraji bézné soubory

Typ souboru Velikost
Stranka textu 5-20 kB
Kratky dokument PDF 0,5-2 MB
Fotografie z mobilu 3-8 MB
Obrazek pro web (JPEG/PNG) 0,1-1 MB
MP3 skladba (3 min) 3-5 MB

1 minuta Full HD videa 100-200 MB
Film v HD 2-4 GB

Film ve 4K 15-30 GB

Kapacita versus rychlost (rychlosti stahovani

- velikost soubort se udava v Bytech (MB, GB)

« rychlost internetu se udava v bitech (Mb/s, Gb/s)

« Byte (B) je 8x vé&t3i nez bit (b) - Proto je rychlost stahovdni osmkrét niZsi, nez jak ji uvadi
poskytovatel internetu

Internetova rychlost Skute€na rychlost stahovani Pfiklad stahovani
20 Mb/s 2,5 MB/s 100 MB soubor=40s
50 Mb/s 6,25 MB/s 1 GB soubor = 2,7 min
100 Mb/s 12,5 MB/s 1 GB soubor = 1,3 min
300 Mb/s 37,5 MB/s 4 GB film = 1,8 min

1 Gb/s (1000 Mb/s) 125 MBI/s 1 GB soubor=~8s



HW komponenty

A) Procesor (CPU)

« Jadra a vlékna
« Frekvence (GHz)
« Architektura a vyrobci - Intel, AMD, ARM - Apple)

B) Operaéni pamét (RAM)
« Kapacita (GB)
« Frekvence / latence
« Generace DDR - DDR3 / DDR4 / DDR5

C) Zakladni deska

« Socket pro CPU
. Cipset — funkce, pocet linek, konektory
o ATX, microATX, mini-ITX

D) Graficka karta (GPU)
« Vypocet grafiky - hry, 3D, video, Al
« VRAM (pamét GPU) - velikost a typ
« Integrovand vs. dedikované

E) Ulozisté

. HDD

. SSD (SATA|

. NVMe ((M.2 / PCle))

F) Napdjeci zdroj (PSU)
« Vykon (W)
. Ucinnost (80+ Bronze, Gold, Platinum)
« Modularni kabelaz

G) Chlazeni

« Chladi¢ CPU - vzduchovy nebo vodni (AIO)
« Ventildtory
« Termdlni pasta

H) Periferie

« Vstupni zafizeni
« Vystupni zafizeni
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A) Procesor (CPU)

Procesor je hlavni vypocetni jednotka poéitace — Casto se mu fikd ,mozek pocitade”.
Zpracovavd instrukce programd, fidi chod systému a ovliviiuje celkovou rychlost poéitace.

Jadra a vldkna

« Procesor se skladd z jader, kterd dokdZi pracovat nezdvisle.
« Kazdé jadro mize navic zpracovdavat vlékna (napf. technologie HyperThreading u Intel
nebo SMT u AMD).
o Vice jader = lepsi multitasking (vice Gloh najednou)
o Vice vléken = rychlejsi préce ve vicevldknovych aplikacich (rendering, video)
o Typické hodnoty: 2, 4, 6, 8, 12, 16, 24 jader (dle typu PC)

Frekvence (GHz)

« Frekvence udavd, kolikrat za sekundu miZe procesor provést
operaci.
« Méfi se v gigahertzich (GHz).
o Vys3i frekvence = rychleij3i reakce a vypocty
o Moderni procesory méni frekvenci automaticky (Boost/Turbo)
o B&zné hodnoty: 2,5-5,5 GHz

Architektura a vyrobci

« Procesory se li3i architekturou daného vyrobce, tedy zpisobem, jakym jsou navrzeny.

Hlavni vyrobci:
« Intel - fady Core i3/i5/i7/i9, vykon pro PC a notebooky
« AMD - Ryzen 3/5/7/9, Threadripper (vykonné pracovni stanice)
« Apple (ARM) — M1 - M5 &ipy v MacBookech, vysoké efektivita diky ARM architektufe

Pro¢ je architektura duleZita?
« ovliviiuje rychlost
« spoffebu energie
« podporované instrukce
« celkovou efektivitu



Socket (zasuvka na zdkladni desce)

« kazdy procesor musi pasovat do konkrétniho socketu zdkladni desky
o Intel: LGA1700, LGA1200...
o AMD: AM4, AM5
o Apple: pdjené pfimo na desku (nelze vyménit)
« socket uréuje kompatibilitu — nelze kombinovat libovolny CPU s libovolnou deskou.

Integrovand grafika

« nékteré procesory maiji integrované GPU (napf. Intel UHD, AMD Radeon Vega)
« stadi pro b&znou préci, filmy, kancel&f
« neni vhodnd pro hrani modernich her

TDP a spotieba

« TDP = Thermal Design Power

« uddvé kolik tepla procesor vyprodukuie, resp. jaky chladi¢ potiebuije.

« b&zné hodnoty: 15 W (notebooky), 65 W (desktopy), 125 W (vykonné CPU)
« vys3i TDP = vy§si vykon — ale potiebuje lepsi chlazeni

« Procesor uréuje, jak rychle poéitaé zvladd dkoly

Vice jader a vidken = lepsi vykon pfi vice Glohdch
Frekvence ovliviiuje rychlost zpracovdni instrukci
Architektura (Intel, AMD, ARM) ma velky vliv na efektivitu
Pro kompatibilitu je kli¢ovy socket

« TDP uréuje ndroky na chlazeni

|
re
~
|
. . .
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B) Operacni pamét (RAM)

Operaéni paméf (RAM) je kratkodobd, rychld pamét, do které si poéitac ukladd informace
programu, které pravé pouZivé.

RAM ovlivivje, jok plynule poéitaé pracuje, jak rychle se oteviraji programy a kolik jich
mUZe béZet najednovu.

Po vypnuti pocitae se jeji obsah vymazZe — slouZi tedy hlavné pro rychlou prdci systému a
aplikaci.

Kapacita (GB)

« Kapacita uréuje, kolik programd a dloh miZe byt spusténo souéasné.
o 8 GB - minimdlIni pro bézné pouZivéni
o 16 GB - idedlni pro vétiinu uzivateld
o 32 GB - pro ndrocnou prdci
o 64 GB+ — profesiondlni vyuziti
+ Vice RAM = méné zpomalovéni pfi vice otevienych oknech a programech.

Vykon RAM — Frekvence a latence

Vykon RAM ovliviiuje kombinace frekvence a latence.

Frekvence (MHz)
« Uddavé, jak rychle RAM pienési data.
o DDR4: 2133-3600 MHz (typicky)
o DDR5: 4800-8000+ MHz (moderni standard)

Latence (CL)
« Uddvd, jok dlouho RAM &ekd na operace (NiZsi CL = rychlejsi reakce)

Generace RAM

« DDR3 - starsi

« DDR4 - bé&zné v PC

« DDR5 - nové a rychlejsi

« specidlni verze pro mald zafizeni



« RAM ovliviivje rychlost préce, multitasking a stabilitu
Vg systému
- - « Kapacita rozhoduje o tom, kolik programd mize bézet
najednou
« Frekvence a latence ovliviiuji rychlost pfistupu k datim
« DDR5 je dnes standardem pro nové poéitace
« Formdt (DIMM / SO-DIMM) zdvisi na typu zafizeni
« Vicekanélové zapojeni zvysuje vykon
« RAM je snadno vyménitelnd, kromé& Apple Unified Memory

PATRIST
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C) Zakladni deska

Z&kladni deska (Motherboard) je hlavni propojujici &ast pocitade, do které se pripojuji
viechny ostatni komponenty.

Z&kladni deska uréuje, jaké typy procesorl, paméti a rozsitujicich karet do ni lze pouZit a
jaké moznosti bude mit cely poéitac.

Velikosti zdkladnich desek

« ATX - nejvétsi bézny formdt, nabizi nejvice slotl a konektord, vhodny pro vykonné
sestavy.

« microATX — mensi a cenové dostupnéjsi varianta, stdle se slusnym poctem slotd.

« mini-ITX - velmi kompakini deska pro malé pocitade, s omezenym poctem konektord.

Cipset (fidici centrum desky)

« Cipset urduje, jaké funkce deska nabizi, napfiklad pocet rychlych PCle linek, podporu
pro NVMe disky, moZnosti pfetaktovdni nebo typy pfipojitelnych zafizeni
« priklady cipsetd: Intel B760 a Z790, AMD B650 a X670
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D) Graficka karta

Grafickd karta zaijistuje zpracovdni obrazu a ovliviivje, jok dobte poéitaé zvlddd hry, 3D
grafiku, video i prdci s umélou inteligenci. Vykon GPU zdvisi hlavné na vypocetnich
jednotkdch, frekvenci, velikosti VRAM a architektute Cipu. Grafika se pfipojuje pres PCle
x 16 slot a poskytuje vystupy pro monitor, nej¢astéji HDMI a DisplayPort.

Integrovana vs. dedikovand grafika

Integrovana grafika
« soucdst procesoru
« vhodnd pro béznou prdci, filmy a lehkou grafiku
« nepotfebuje vlastni paméf ani velky vykon

Dedikovana graficka karta
« samostatnd karta s vlastni paméti VRAM (napf. GeForce RTX, Radeon RX)
« nabizi vyrazné vyssi vykon pro hry, profesiondlni grafiku, 3D modelovéni a Al
« pfipojuje se do slotu PCle x16

VRAM

VRAM je paméf uréend pouze pro grafické vypocty.
« &im vice VRAM, tim 1épe GPU zvladé velké textury, vysokd rozliseni (4K) a
ndroéné hry.
« typické hodnoty: 4-24 GB.

Vyrobci grafickych ¢ipu

« NVIDIA - GeForce RTX (gaming), Quadro/RTX A-series (profesiondlni)
« AMD - Radeon RX (gaming), Radeon Pro (profesiondlni)

« Intel - Intel Arc (gaming i préce)

« Apple — integrovand GPU v &ipech M1 - M5

Grafické Cipy jsou pak vyuZivany v grafickych kartach (vyrobci: ASUS, MSI, Gigabyte...)
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E) Ulozisté

Ulozidté slouzi k dlouhodobému ukladéni dat — dokumentd, fotografii, programd i
operaéniho systému. Lisi se rychlosti, spolehlivosti a zpdsobem, jokym data uklédaiji.

Moderni poéitaée dnes pouZivaji hlavné SSD a NVMe, zatimco HDD se hodi spise pro
velké kapacity.

HDD (pevny disk)

Tradiéni GloZisté s mechanickou konstrukei — uvnitf jsou rotujici plotny a éteci hlava.

Vyhody:
« velké kapacita za nizkou cenu
« vhodné pro dlouhodobé uklddani dat
« idedlni pro archivy a zdlohy

Nevyhody:
« pomalé naéiténi dat
« vy3§i hluénost a vibrace
« Vvé&f§i citlivost na offesy
« vysi spoffeba energie

SSD (SATA SSD)

SSD pouzivd flash pamét, nemé pohyblivé Eésti, je tedy vyrazné rychlejsi a spolehlivéjsi
nez HDD.

Vyhody:
« mnohondsobné rychlejsi nez HDD T S
« tichy provoz, Zadné vibrace . KC600 mSATA

« niZsi spotfeba
« vyssi spolehlivost a rychly start systému C € @.@ [@
= F@E @,;ﬂg;ﬁﬁ“’

Nevyhody:
« vyssi porizovaci cena za 1 GB
« omezeny polet prepisovacich cykld (ale pro bézného uZivatele nevadi)
« rychlost omezend rozhranim SATA



NVMe (M.2 PCle SSD)

NVMe je moderni typ SSD vyuZivaijici PCle (ne SATA), diky éemuz nabizi nejvy3si rychlosti.

Vyhody:
« nejrychlej3i GloZisté, extrémni prenosové rychlosti
« velmi rychlé naditani her, aplikaci a velkych soubord
« malé rozméry (M.2 modul)
« idedlni pro préci s videem, fotkami, 3D a profesiondlni software

Nevyhody:
« vyssi cena nez SATA SSD
« vyzaduje kompatibilni M.2 slot na zdkladni desce
« pii dlouhodobé z4téZi mize vyzadovat chladi€¢ z divodu zahfivani



F) Napajeci zdroj

Napdijeci zdroj dodévd poéitadi energii a pfevddi napéti ze zdsuvky na hodnoty, které
potiebuiji jednotlivé komponenty. Kazdd &ast pocitae md jiné néroky na spofiebu, proto se
napdji rdznymi typy konektord, které maiji odlidny podet pind podle potieb dané
komponenty. Napdijeci zdroj mé samostatné chlazeni.

« Vykon: uréuje, kolik energie zdroj dokéze dodat (b&zné
sestavy 450-850 W).

. Uginnost: oznaceni Bronze / Gold / Platinum — vy3§i G¢
znamend méné tepla a nizsi spotebu.

« Kabelaz: pevnd nebo moduldrni (u moduléarni se pripoji jen
ty kabely, které jsou tiebal).

Innost

G) Chlazeni

Chlazeni udrzuje komponenty poéitaée v bezpeéné teploté, aby se neprehfivaly a
nezpomalovaly svij vykon. Tykd se hlavné procesoru (CPU), grafické karty (GPU) a nékdy i
NVMe diskd.

Pro dobré proudéni vzduchu je dilezité také rozmisténi ventildtord ve skiini — obvykle jeden
nasdvé vzduch dovnitf a jeden vyfukuje ven.

« Vzduchové chlazeni: nejb&znéjsi typ — ventildtor foukd
vzduch pres kovovy heatsink, ktery odvédi teplo. Je
levné, spolehlivé a nendroéné na ddrzbu.

« Vodni chlazeni (AIO): uzavieny systém s pumpou,
hadi¢kami a radidtorem. Je ti38i a G¢innéjsi pfi vysoké
z4téZi, vhodné pro vykonné sestavy.

« Termdlni pasta: tenkd vrstva mezi procesorem a
chladi¢em, kterd zlep3uje prenos tepla. Je nutnd pro
spravné fungovani chlazeni.
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H) Periferie

Vstupni zafrizeni

Vstupni zafizeni umoziiuji ovlddat poéitaé a zaddvat do néj informace. Kazdé zafizeni ma
jiny zpUsob pouzivani a hodi se pro jiné typy préce.

Klévesnice
« slouzi k psani a ovlddani poéitace
« typy spinadl: membrdnové (tiché), mechanické (presné, pro hréce)
« provedeni: plnd velikost, TKL (bez numeriky), bezdrdtova

Mys
« pfesné ovldddni kurzoru na obrazovce
o kulickova mys — starsi technologie, mechanickd, dnes uz t#éméf nepouzivand
o optickd mys — infradervené svétlo, nejcastéjsi typ
o laserovd mys — vy3§i presnost, funguje na vice povrsich
« specidlni typy: ergonomickd, herni, vertikdlni

Touchpad
« dotykovd plocha v noteboocich nahrazujici mys
« podporuje gesta (scroll dvéma prsty, zoom, tahy)

Scaner
« pievédi papirové dokumenty a fotografie do digitdIni podoby

Webkamera
« zaznamendvd obraz pro videohovory, streamy, vyuku
« bé&zné rozlideni: 1080p, u modernich modeld az 4K
« nékteré maji automatické ostreni a redukci Sumu

Mikrofon
« zaznamendvd zvuk
« typy: headsetovy, stolni USB, profesionélni XLR
« nékteré maji potlaéeni okolniho hluku

Digitalni pero / graficky tablet

« umozfiuje kresleni a psani s vysokou presnosti



Vystupni zarizeni

Vystupni zafizeni slouZi k zobrazeni, tisku nebo pfehrdavani informaci, které poéitac
zpracoval. Kazdy typ zafizeni md jiné pouZiti a rizné technické parametry.

Monitor
« zobrazuje obraz z pocitade
« rozlideni (Full HD, 1440p, 4K) a frekvence (60-144 Hz+)
« Technologie displeje:
o LCD - nejbézné|si, pouziva podsviceni (lepsi jas, niZii cena)
o OLED - kazdy pixel sviti sém (lep$i barvy a kontrast), drazsi a méné bézné u
monitord

Tiskdrna
« prevadi digitdlni dokumenty do papirové podoby
« typy: inkoustovd ([domdci vyuziti), laserovd (kanceldre), multifunkéni (tisk, sken, kopirka)

Reproduktory
« prehrévaji zvuk z poéitade
« mohou byt samostatné reproduktory nebo soucdst monitoru

Sluchdtka
« prehrévaji zvuk pfimo do usi
o sluchdtkovy headset &asto obsahuje i mikrofon (vstupni + vystupni zafizeni v jednom)

Projektor
« promitd obraz na platno nebo sténu
« parametry: svételny vykon (ANSI lumeny), rozlieni, kontrast



Konektory

A) Datové konektory
« Fyzické typy (USB-A, USB-B, USB-C, Micro/Mini USB)
« USB technologie (USB 2.0-USB4)
« Thunderbolt 1 -5

B) Mobilni nabijeci konektory
« Lightning
« USB-C v mobilnim pouZiti
« Micro-USB

C) Video konektory

« HDMI (A/C/D + verze 1.4-2.1)
« DisplayPort (DP, MiniDP, DP Alt Mode)
« VGA

D) Sitové konektory
« RJ-45 (Ethernet)
« Optické konektory (LC, SC)

E) Audio konektory

e Jack 3,5 mm / 6,3 mm
« TRS / TRRS
« DigitdIni audio (Toslink)

F) Interni konektory a vlozisté

« SATA (data + napdjeni)
« M.2 (NVMe / SATA)
« PCle sloty

G) Pamétové karty
« SD / microSD + rychlostni tfidy

H) Napdijeci konektory
« USB-C Power Delivery

« Barrel konektory
« ATX napéjeci konektory



A) Datové konektory

Datové konektory slouZi k prenosu informaci mezi zafizenimi, nabijeni a nékdy i k prenosu
obrazu a zvuku. Nejrozsitengjsim standardem je USB, které existuje v roznych fyzickych i
technickych verzich, od starsich konektord USB-A a USB-B aZ po moderni univerzélni USB-C.
vvvvv du predstavuje Thunderbolt, ktery pfind$i mnohondsobné vyssi rychlosti, podporu videa i
napdjeni v jednom konektoru. Tato oblast je kli¢ovd pro pripojeni vétsiny periferii a modernich

zarizeni.

USB

Fyzické tvary USB:

Uréuje jak vypadd zéstréka na kabelu nebo zafizeni.

USB-A Micro-USB (Micro-B)
« klasicky obdélnikovy tvar « nesymetricky maly konektor
+ jednosmérné zasunuti « starsi mobilni telefony, powerbanky, pfislusenstvi

. poéitace, nabijecky, flash disky

USB-B
« &tvercovy tvar s zkosenymi rohy
« tiskdrny, skenery, starsi zafizeni

USB-C
« maly, oboustranny konektor Mini-USB (Mini-B)
« moderni standard v telefonech, « starsi mensi konektor

noteboocich, tabletech « fotoapardty, GPS, herni zafizeni




Technologie USB konektoru:

« uréuje rychlost a schopnost (zda zvlddd pfenos obrazu a napdjeni)

Nazev technologie Maximalni rychlost

USB 2.0 0,48 Gb/s starsi zafizeni

USB 3.2 Gen 1 5 Gb/s pUvodné USB 3.0

USB 3.2 Gen 2 10 Gb/s

USB 3.2 Gen 2x2 20 Gb/s pouze USB-C

USB4 Gen 2/3 20-40 Gb/s moderni zafizeni

USB4 v2 az 80 Gb/s nejnovejsi standard
Thunderbolt

« prémiovy super-rychly standard, ktery pouzivd stejny konektor jako USB-C
« pfendsi data, video a napdjeni

Verze Rychlost Vystup videa Poznamka

TB1 10 Gb/s 4K mini DisplayPort
TB2 20 Gb/s 4K mini DisplayPort
TB3 40 Gb/s 2x4K nebo 1x5K USB-C

TB4 40 Gb/s 2x4K nebo 1x8K USB-C

TB5 80-120 Gb/s az 3x4K USB-C (nejnovejsi)



B) Mobilni nabijeci konektory

Mobilni konektory zahrnuji typy pouZivané u mobilnich telefon, tabletd a mensi
elekironiky, které casto kombinuji pfenos dat, nabijeni i dal$i funkce. Historicky zde paffily
miniUSB a microUSB, zatimco dnes dominuje univerzélni USB-C. Do této oblasti spadé i
Apple Lightning, ktery se pouZival u iPhont pred prechodem na USB-C. Tato kategorie
shrnuje konektory typické pro kompakini a prenosnd zafizeni.

Lightning

« pouzivany u Apple iPhone / iPad (do roku 2023) /

« oboustranny konektor, jednoduchy na pouZivéni

« nenabizi viechny funkce USB-C (napf. plny pfenos obrazu)

USB-C

« novy evropsky standard pro mobily od roku 2024

« jeden konektor pro data, napdjeni i obraz

« podporuije rychlé nabijeni a vysoké rychlosti prenosu
« jednotny konektor pro mobily, tablety i notebooky

Micro-USB

« starsi standard pro smartphony, powerbanky, malé elektronické zafizeni
« neoboustranny (lze zasunout jen jednim smérem)
« postupné nahrazen USB-C
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C) Video konektory

Video konektory zaijistuji pfenos obrazu (a nékdy i zvuku) mezi pocitaéem, monitorem,
televizi a dal3i elektronikou. Patffi sem moderni digitéIni standardy joko HDMI a
DisplayPort, ale také star$i analogovy VGA pro historickd zafizeni. Tyto konektory se lidi

predeviim podporovanym rozlisenim, kvalitou obrazu a moZnosti prendset zvuk & dalsi

funkce. Jsou nezbytné pro obrazovy vystup a prdci s displeji.

HDMI

« slouZi k pfenosu obrazu + zvuku (TV, monitory, kamery, herni konzole...)

« digitdIni prenos

Fyzické tvary HDMI:

« HDMI Type A - standardni - BéZné velikost pouZivand v TV, monitorech, poéitaéich a

konzolich.
« HDMI Type C / mini (Mensi verze napiiklad pro kamery)

« HDMI Type D / micro (Velmi maly konektor pro mobilni zafizeni a malé kamery.)

e ,
HDMI(A) mini-HDMI(C) MicroHDMI(

Technologie HDMI:

Technologie znaéi, co HDMI umi - rozlisent,
frekvence, prenosové rychlost

« HDMI 1.4 - podporuje 4K pfi 30 Hz

« HDMI 2.0 - podporuje 4K pri 60 Hz

« HDMI 2.1 - podporuje 8K, 4K pfi 120 Hz,
napfiklad pro virtudlni realitu

D)

Rozliseni uréuje, jak ostry a
detailni je obraz podle poctu
pixel0.

Frekvence (Hz) fikd, kolikrat za
sekundu se obraz obnovi a jak
plynule se pohybuije.
Prenosova rychlost uréuje,
kolik dat dokéze kabel nebo
zafizeni prenést, a tim
umoZziiuje vys§i rozlisenti i
frekvenci.



DisplayPort
« slouZi k pfenosu obrazu (a u novéjsich verzi také zvuku).
« digitdIni prenos.
« pouzivd se hlavné u monitord a profesiondlni techniky.
Fyzické tvary DisplayPortu:
« DisplayPort (standardni): Velky konektor s pojistkou (,zdmkem”)

« Mini DisplayPort: Mald verze, populdrni zejména u starsich MacBookd, malych notebookd a
nékterych grafickych karet

Technologie HDMI:
(o

Co HDMI umi - rozliseni, frekvence, prenosovd rychlost

. DP 1.2 - a 4K pfi 60 Hz

« DP 1.4 - 8K pfi 60 Hz nebo 4K pfi 120 Hz

« DP2.0/2.1-az 16K, nebo 4K pfi 240 Hz (velmi
vysoky datovy tok|

VGA

« slouzi k prenosu analogového obrazu.

« jednd se o starsi standard pouZivany u starich monitord, projektord a nékterych starsich
pocital, omezend kvalita obrazu, nevhodné pro moderni vysoké rozliseni (4K)

. analogovy prenos — nizsi ostrost a citlivost na rueni




D) Sifové konektory

Sitové konektory umoziiuji propojeni zafizeni do pocitaovych siti, bud” pomoci metalickych
kabeld (Ethernet), nebo pomoci optickych vldken. Nejcastéjsi je RJ-45, ktery se pouZivé v
domécich i firemnich sitich, zatimco optické konektory jako LC a SC slouzi pro
vysokorychlostni a dlouhé vzdélenosti. Tato oblast Fesi fyzické propojeni zafizeni, které
umoziuje komunikaci, pfistup k internetu a sdileni dat.

RJ-45 (Ethernet)

Slouzi k pfipojeni zafizeni do poéitaové sité pomoci LAN kabelu.
« pouzivé kroucenou dvoijlinku (tzv. Ethernet / LAN kabel)
« vhodny pro pocitade, routery, switche, televize, konzole
« podporuje rizné rychlosti prenosu dat

N \
\\,\\

Rychlosti prenosu dat: »h,
« 100 Mb/s (Fast Ethernet)

1 Gb/s (Gigabit Ethernet, bézné dnes)

« 2.5Gb/s

« 5Gb/s

10 Gb/s (pro ndrocné sitg)

N \
\\S\

Optické kabely

Pouzivaii se v sifové infrastruktufe pro vysokou rychlost a dlouhé vzdélenosti.
Signdl se prendsi pomoci optického vldkna (svétlem, ne elekifinou).

Nejéastéjsi typy konektoru:

« LC — maly, nejbé&znéjsi v modernich datovych centrech
« SC — vétsi, starsi, stdle Easto pouZivany v budovéch a rozvadééich

=<
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E) Audio konektory

Audio konektory slouzi k prenosu zvuku mezi zafizenimi, napfiklad mezi pocitaem,
sluchatky, mikrofony a reproduktory. Nejrozsiten&jsi je 3,5mm jack, zatimco profesiondlni
technika vyuZivd vétsi 6,3mm konektory. V nékterych pfipadech se pouzivd i digitélni
audio, napriklad opticky Toslink, ktery poskytuje &isty prenos bez ruseni. Tato oblast je
dilezité viude tam, kde je potieba kvalitni & spolehlivy zvuk.

JACK konektory

3,5 mm Jack (TRS / TRRS)
« pouzivé se pro sluchdatka, mikrofony, reproduktory

6,3 mm Jack
- vétsi profesiondlni verze
« pouzivd se v mixdznich pultech, hudebnich néstrojich,
zesilovacich

Toslink (opticky)

« opticky digitélni audio konektor
« bé&Zny v domécich kinech, hernich konzolich, TV a soundbarech

« poskytuje bezztratovy digitéini pfenos zvuku (necitlivy na ruien')/
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F) Interni konektory a ulozisté

Interni konektory se pouZivaji uvniff poéitate a umoziiuji pfipojeni diskd, grafickych karet a
dalSich komponent. Patfi sem zejména SATA pro tradiéni disky, moderni M.2 pro rychlé SSD a
PCle sloty, které propojuji vykonné komponenty pfimo se z&kladni deskou. Tato oblast popisuije,
jak jsou jednotlivé &asti poéitace propojené a jokym zpUsobem spolu komunikuiji.

SATA

« SATA je starsi, ale stdle béZné& pouzivany konektor pro
pripojeni diskd - béZnych ulozZist, md omezenou rychlost
« PouZiva se u klasickych HDD a 2,5" SATA SSD diskd

SATA Data

2% SATA Cables

« tenky konektor, kterym prochdzi data
SATA Power IIII
« §irsi konektor uréeny pro napdijeni diskd

M.2

« M.2 je moderni a velmi kompakini konektor pouzivany v noteboocich i
stolnich PC.

SAMSUNG

M.2 SATA
« vychlost stejnd jako SATA

M.2 NVMe (PCle x4)

« vyrazné rychlejsi, vyuzivé technologii PCle

PCl Expres (PCle)

« PCI Express je nejvykonné&si interni rozhrani v poéitaci

« pouzivaji ho nejrychlej$i a nejndroénéjsi komponenty
« pro grafické karty, NVMe adaptéry, sitové karty, zvukové karty...
« nabizi nejvyssi prenosové rychlosti

« NVMe SSD pres PCle jsou nejrychlejsi dloZisté na trhu

« Verze: PCle 3.0, PCle 4.0, PCle 5.0, PCle 6.0 (moderni servery)
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G) Paméftové konektory (karty)

Pamétové karty jsou pfenosnd UloZisté pouZivand ve fotoapardétech, dronech, telefonech a
dalsich zafizenich. Nejcast&jsi jsou SD a microSD, které se li3i fyzickou velikosti, kapacitou
a rychlosti zdpisu &i éteni. Jsou pohodinym zpUsobem, jak rychle rozsifit pamét zafizeni
nebo pfenést data bez kabeld. Tato oblast se zaméfuje na formdty, které jsou nejcastéji
vyuzivané pro mobilni a multimedidlni obsah.

Fyzické velikosti

SD
« standardni velkd karta pouzivand ve fotoapardtech

microSD
- mensi varianta pro mobilni telefony a akéni kamery

Dle kapacity

« SDHC - karty s kapacitou do 32 GB
« SDXC - modernéjsi typ s kapacitou az do 2 TB

Rychlostni tidy
(jok rychle moZe karta zapisovat data - zdsadni pro plynulé nahrévéni videa)

« Class 10 - zé&kladni rychlost pro bézné pouziti
« U1 a U3 - vhodné pro natd&eni ve vyssi kvalité

o U1 = minimdélné& 10 MB/s

o U3 = minimdIné 30 MB/s (dostateéné pro 4K video)
« V30, V60, V90 (Video tFidy) — uréeny pfimo pro video

o V30 a V60 pro pokrodilé natééeni

o V90 pro profesiondlni 4K/8K video



H) Napajeci konektory

Napdijeci konektory zaijistuji privod energie do elekironickych zafizeni a umoZiiuji jejich
nabijeni &i provoz. Paffi sem tradi¢ni kulaté DC konektory, moderni USB-C pro univerzdlni
nabijeni i interni napdjeci konektory v pocitadich, napfiklad ATX nebo SATA power.
Jednotlivé konektory se lisi vykonem, kompatibilitou a zpUsobem pouZiti. Tato oblast
shrnuje, jak rozné druhy zafizeni ziskdvaii elektrickou energii.

Barrel konektor (DC Jack)

« typicky kulaty napdjeci konektor pouzivany hlavné u
router, monitor0, reproduktord a starSich notebookd
« piendsi stalé napéti (DC), vétiinou v rozsahu 5-20 V

USB-C Power Delivery (USB-C PD)

« moderni zpUsob napdijeni telefond, tabletd i notebookd
pres universdlni USB-C konektor

« umoziuje domluvu mezi nabijeckou a zafizenim a
poskytuje vykon az 240 W, coz postaduje i pro vykonné
notebooky

ATX napdjeci konektory (uvnitf PC)

« u stolnich poéitadl se pouzivaji specidlni napdjeci
konektory z ATX zdroje, které privadéji energii pfimo na
komponenty:

24-pin ATX - hlavni napdjeni zdkladni desky

8-pin CPU (4+4) — napdjeni procesoru

6+2 pin GPU - napdjeni grafickych karet

SATA Power — napdjeni HDD, SSD a optickych

mechanik

o

o

o

(o]



Software

A) Operacni systémy (OS)
« Windows
« macOS

« Linux (rozné distribuce: Ubuntu, Mint...)
« Mobilni OS: Android, iOS

B) Aplikaéni software

« Kanceléiské aplikace (Word, Excel, Google Docs)
« Grafika a multimédia (Photoshop, DaVinci, Blender)
« Webové prohlizece (Chrome, Firefox, Edge, Safari)
« Komunikaéni software (Teams, Zoom, WhatsApp)

« Herni a volno&asovy software

C) Systémovy software
« Antiviry a bezpeénostni ndstroje
« Systémové utility (sprava diskd, Cisténi, monitorovani)
« Zéblohovaci software
« Virtualizace (Hyper-V, VMware, VirtualBox)

D) Ovladace (Drivers)



A) Operacni systémy

Operaéni systém je zdkladni program, ktery Fidi cely pocita& nebo mobil.
Spravuje hardware, spousti aplikace a poskytuje uZivatelské rozhrani.

Operacni systémy - pocitac

Windows (Microsoft) . -]
« komeréni uzavieny operaéni systém

« nejrozsitenéjsi OS pro PC a notebooky
« 3irokd podpora programd, her a zafizeni
+ verze: Windows 10, Windows 11

macOS (Apple)

« komeréni uzavfeny systém uréeny pouze pro poéitace Apple
« silné propojeny ekosystém (Mac + iPhone + iPad) maCOS

« zndmy svou stabilitou, jednoduchosti a bezpecim

ubuntu

® linuxmint

Linux (Ubuntu, Mint...)
« open-source operaéni systém (zdarma, volné upravitelny)
« mnoho distribuci podle potfeb uZivatele
« oblibeny u IT odbornikd a na serverech
« velkéd flexibilita a pfizpisobeni

Operaéni systémy - mobilni

Android (Google)
« open-source zéklad
o Android pouzivé linuxové jGdro (Linux kernel) - velkd mira pfizpusobeni
« nejroziifendjsi mobilni OS na svété
« pouzivd Samsung, Xiaomi...
« velkd mira prizpisobeni

iOS (Apple)

g
« komeréni uzavfeny systém pro iPhone (iPadOS pro iPad) . iOS

« vysokd bezpeénost a stabilita
« silné integrace s dal$imi Apple zafizenimi



B) Aplikacni software

Aplikaéni software jsou programy, které pouzivd uZivatel pro konkrétni &innosti — psani,
prdci, komunikaci, tvorbu, zébavu.
Neni souldsti systému, ale bézi nad operacnim systémem.

Kancelatské aplikace
« slouZi k psani textd, tabulek, prezentaci a préci s dokumenty
o piiklady: Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint), Google Docs

Grafika a multimédia
« urcené pro Gpravu obrdzkd, videi a 3D tvorbu
« piiklady: Figma, Canva, DaVinci Resolve, Blender, Nomad Sculpt, Procreate...

Webové prohlizee
« umoziuji pristup na internet a préci s webovymi strénkami
« piiklady: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge, Safari

Komunikaéni software
« umoziiuje chat, hovory a videokonference

« piiklady: Microsoft Teams, Zoom, Discord, WhatsApp, Messenger

Herni a volnoéasovy software
« hry, platformy a kreativni ndstroje
« piiklady: Steam, Epic Games Launcher, Minecraft, Spotify, YouTube aplikace



C) Systémovy software

Systémovy software pomdhd spravovat poéitaé, udrzovat jeho bezpeénost, vykon, stabilitu
a data. Nejde o bézné aplikace pro uzivatele, ale o programy ,na pozadi”, které se
staraji o sprévny chod systému.

Antiviry a bezpeénostni néstroje
« chréni pocitaé pred viry, malwarem a skodlivymi strénkami
« mohou mit firewall, kontrolu stahovdni a ochranu e-maild

. ptiklady: Windows Defender, Avast, ESET

Systémové utility
« ndstroje pro 4drzbu a sprévu poditade
« sprdva diskd, sledovéni vykonu, &isténi nepotfebnych soubord
. priklady: Spravee dloh, Sprava disks, Cisténi disku
« zajistuji plynulost a stabilitu systému

Zélohovaci software
« vytvéri kopie dileZitych soubord nebo celého systému
« chréni pfed ztratou dat (porucha disku, ransomware)
« piiklady: OneDrive, Google Drive, specifické zlohovaci systémy

Virtualizace
« umozfiuje spoustét dalsi operadni systém uvnitt poditace
« pouZivd se na testovdni, serverovy provoz nebo préci v izolaci
« piiklady: VirtualBox, VMware, Hyper-V
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D) Ovladace (drivers)

Ovladaée jsou malé programy, které umoZiuji komunikaci mezi hardwarem a operaénim
systémem. Bez ovladaci pocitaé zafizeni bud nerozpoznd, nebo nebude fungovat
sprévné.

Co ovladaée délaii:
« fikaji operaénimu systému, jok mé ovlddat konkrétni hardware zafizeni (GPU, sifovd
karta, zvuk...)
. zajistuji vykon, stabilitu a sprévné fungovani hardwaru
« umozAuji nové funkce a opravy chyb

Pro¢ jsou dulezité:
« bez nich zafizeni nemusi fungovat viibec (napt. sitova karta)
« u nékterych zafizeni vyrazné zvysuji vykon (grafické karty, zvuk, tisk)
« aktualizace opravuji chyby a zlep3uji kompatibilitu
« jsou dilezité pro bezpecnost — staré ovladace mohou obsahovat zranitelnosti

Ovladaée je z bezpeénostnich divodd vZdy nutné stahovat jen ze strdnek vyrobce (jinak
existuje vysoké riziko malware)

Priklady typo ovladadu:
. grafické ovladace (pro hry, préci s videem, 3D)
« sifové ovladace (Ethernet, Wi-Fi)
« zvukové ovladace
« ovladaée tiskdren a skenerd
« zdkladni ovladaée &ipsetu zdkladni desky
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cove site

Pocita

A) Typy siti
. LAN
. WAN
« WIFI sit

B) Zakladni sifové prvky
+ Router

« Switch

« Access Point (AP)

« Modem

C) Zpusoby pripojeni
« Kabelové (Ethernet)
« Bezdrdtové (Wi-Fi)

D) IP adresa
« Vnitini (privatni), vefejnd IP adresa
« format IPv4, IPvé

E) Doménova jména (DNS)
. Rady domén

F) Kyberneticka bezpeénost

Bezpeénd hesla
« Dvoufaktorové autentizace
« Phishing
« Malware
« Bezpecné chovéni na internetu



A) Typy siti

Poéitacové sité se mohou lisit velikosti a zpUsobem, jakym propojuji zafizeni — od malé
domdci sité az po celosvétovy internet.

LAN (Local Area Network)

+ mistni sitf v domdcnosti, skole nebo firmé
. spojuje poditace, telefony, tiskdrny a dalsi zafizeni
« rychld, stabilni, obvykle pfipojend k internetu pfes router

WAN (Wide Area Network|

« rozsdhld sit propojujici mésta a staty
« nejvétsim prikladem WAN je internet

Wi-Fi sif
« bezdrétové podoba LAN
« umozZiuje pfipojeni bez kabeld
« dosah a rychlost zdvisi na prekézkdch a kvalité signélu

Internet

IP: 77.143.29.233 WAN
IP: 192.168.1.1 LAN

-...\
L4
*

*
» -+ “ "l
: @ @ o :F
. =
E Game . SRS
. Laptop Console = Desktop
. IP: 192.168.1.2 «  IP:192.168.1.4

*

IP: 192.168.1.3
.

*

...llllllllllllllllllllllllllllllllllll“
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B) Sitoveé prvky

vvvvv

zajisfuji pokryti signdlem.

Router
« router pfipojuje domdci sit' k internetu
« fidi komunikaci mezi zafizenimi
« Casto obsahuje i Wi-Fi vysilaé

Switch

« switch pfidavda daldi kabelové porty a propojuje zafizeni uvnitf LAN
« pouzivd se tam, kde nestaéi pocet internetovych kabeld (ethernet)

Access Point (AP)

« vytvdii nebo roziituje Wi-Fi pokryti
« pouZivd se tam, kde wifi signdl z routeru nedosdhne nebo je slaby

Modem

« prevddi signdl od poskytovatele internetu na sitovy
« véiiinou byvd zabudovany pfimo v routeru

Internet

Wireless Access Point T —
Laptop Laptop



C) Zpusoby pripojeni

Zafizeni se mohou k siti pfipojit dvéma zdkladnimi zpisoby — kabelem nebo bezdrétové.

Kabelové (Ethernet)

« pripojeni pomoci sitového kabelu (s konektorem RJ-45)
« stabilni a rychlé pfipojeni s velmi nizkou latenci
« vhodné pro stolni pocitade a v piipadé slabsi wifi i u dal3ich zafizeni

« b&zné rychlosti: 100 Mb/s, 1 Gb/s, 2.5 Gb/s, 10 Gb/s

Bezdratové (Wi-Fi)
« pfipojeni bez kabelini
« rychlost a stabilitu ovliviiuje vzddlenost, prekazky a kvalita signdlu
« pouzivané frekvence:
o 2.4 GHz - delsi dosah, citlivéjsi na ruieni
o 5 GHz - rychlejsi, lepsi pro video a hry
o 6 GHz (Wi-Fi 6E) - nejnovéjsi pasmo, velmi rychlé, kratii dosah

D) IP adresa

Kazdé zafizeni v siti potfebuje svoji IP adresu, aby mohlo komunikovat s ostatnimi
zafizenimi i s internetem. IP adresa funguje podobné jako ¢islo domu — jednoznaéné urdi,

kam md dorazit informace.

Zafizeni ziskd IP adresu vétSinou automaticky pres DHCP (sluzba v routeru).

Typy IP adres

IPv4
« starsi formdt IP adresy (napft.
192.168.1.20), stdle nejbé&znéjsi

Vnittni (privatni) IP adresa
« pouZivd se uvnitf doméci nebo firemni sité
« neni vidét z internetu (pouze v LAN siti)

IPv6
« novéjsi formdt (napf.
2001:0db8::1), umoziiuje vice
adres (postupné IPv6 nahradi
IPv4)

Verejna IP adresa
« adresa smérem k internetu
« pridéluje ji poskytovatel internetu
- vidi ji weby, servery a online sluzby



E) Doménova jména

Doménovéd jména slouZi k tomu, aby si lidé nemuseli pamatovat dlouhé Ciselné IP adresy.
DNS (Domain Name System) je systém, ktery prevadi ndzvy webU na jejich IP adresy.

Jak to funguje:
1.UzZivatel zadé do prohlizeée google.com.
2.DNS najde odpovidaiici IP adresu (napf. 142.250.xxx.xxx).
3.ProhliZze¢ se pfipoji na server pomoci této IP.

Doménu .cz spravuje CZ.NIC .
Pravel CZ.NIC 55

ODOMENACHADNS | REGISTRACE | PRAVIDLAAPOSTUPY | HLEDATV REGISTRU | 2ADOSTI

F»\I] | STATISTIKY
VYHLEDAVANI V REGISTRU (WHOIS)
il vanessa-noemi.cz.

PROHLIZEN| DOMENOVEHO JMENA

Rady domén

Doménové jméno je rozdélené na nékolik &asti (fady), které uréuji, komu doména patfi a
jaké sluzby na ni mohou béZet. Cte se zprava doleva — od nejvyssi Grovné (TLD) k
jednotlivym &éstem webu.

Rad domény Cotoje Pfiklad Vysvétleni
» i narodni/doménova

1.7ad (TLD) Koncovka domény .cz
koncovka

2. fad Hlavni nazev vanessa-noemi kOkafetknl Jf,ne_no iitel

: domeény we . u, _tere si majite

registruje

3. fad V.

Upresnéni sluzby Www

(subdoména)



F) Kyberneticka bezpecnost

Poéitacovd sif’ propojuje zafizeni a umoZiuje jim komunikovat a pfistupovat k internetu.
Zérover je dilezité myslet na bezpecnost prendsenych dat a ochranu uZivatele.

Bezpeénd hesla

« bezpeéné heslo by mélo byt dlouhé, jedineéné a slozené z roznych znaki (velkd a
mald pismena, &isla, symboly)

« nikdy by se nemélo pouzivat stejné heslo na vice sluzbéch, protoZze pfi Uniku jednoho
Uétu jsou ohroZeny i ostatni

Dvoufaktorova autentizace (2FA)

« dvoufaktorovd autentizace znamend, Ze se k prihléseni nepouzivé jen heslo, ale jesté
druhy krok ovéfeni (druhy faktor), napfiklad kéd v mobilu

« i kdyZ nékdo heslo ziskd, md bez tohoto druhého kroku znaéné sloZitéjsi kompromitaci
Uctu

Phishing
« phishing je podvodnd zprdva nebo webovd stranka, kterd se tvaii jako existujici
banka, Gfad nebo zndmd firma
« cilem je vyldkat hesla, ddaje z platebni karty nebo pfistup k Gétu
« typickym znakem je nétlak, podeziely odkaz nebo neobvyklé adresa odesilatele.

Malware

« malware je $kodlivy program, ktery mize krdst data, sledovat uZivatele nebo poskodit
zarizeni
« nejéastéji se §ifi pomoci pfiloh e-maill, falesnych programid nebo neovérenych webu.
« mezi nejzndmé;jsi typy patfi:
o Virus: skodlivy program, ktery se prichyti k jinym soubordm a pfi jejich spusténi se
ddl §iFi. MOze mazat data, zpomalovat poéitaé nebo zpisobovat chyby
o Trojsky kofi: program, ktery se tvafi jako uziteény nebo neskodny, ale ve
skutecnosti umozni Gtoénikovi pfistup k pocitadi nebo do néj stéhne dalsi malware.
o Spyware: skodlivy software, ktery tajné sleduje &innost uzZivatele - moze
zaznamendvat stisknuté kldvesy, hesla nebo navstivené stranky.
o Ransomware: program, ktery zasifruje data v zafizeni a za jejich odeméeni
pozaduje vykupné. Patfi k nejnebezpednéjiim typim Gtokd.
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Programovaci jazyky

A) Programovaci pristupy
« Procedurdlni programovani
« Objektové orientované programovdni
« Skriptovaci jazyky

‘ « Strukturovaci jazyky

B) Typ béhu programu
« Kompilovany jazyk
« Interprefovany jazyk
« Hybridni

® C) Vyvojové prostredi (IDE)
D) Programovaci jazyky

. C

o Ct++

o Rust

. Go

« Swift

‘ « Python

« JavaScript

. PHP

« Bash

« Java

. C#

+ Pascal

+ Kotilin
. SQL

‘ « HTML

« CSS

. JSON

« XML




A) Programovaci pristupy

Procedurdlni programovani
« série kroku, které poéitac provddi presné v poradi, v jakém jsou napsané.
o Program zaéne na prvnim prikazu.
Provede instrukci.

(o]

[e]

Pokraduje na dalsi.

Mize skocit do funkce — provede ji = vrdti se zpét.
Pokracuje dél aZ do konce.

o piiklady jazykd: C, Pascal, BASIC

o

o

Objektové orientované programovani (OOP)

« spojuje data + funkce dohromady a pracuje s nimi jako s jednim celkem.
o misto dlouhého seznamu krokd (procedurdlni styl) je program rozdélen na logické
jednotky (,objekty”)
o kazdy objekt fesi sém sebe
o objekty spolu komunikuji
o priklady jazykd: Java, C#, C++, Python (m& OOP podporu)

Skriptovaci jazyky
« instrukce k provedeni uréité akce nebo operace s daty, pokud nastane néjakd
definované situace
o kdyZ soubor existuje = zkopiruj ho
kdyZ sluzba nebé&zi — spusf ji

[e]

o

kdyz prijde pozadavek na server — vrat odpovéd’
kdyz uZivatel klikne = zmén obsah strdnky

o kdyz je datovy soubor dostupny — zpracuj ho
- piiklady jazykd: Bash, Python, JavaScript

o

Strukturovaci jazyky

« jazyky, které neobsahuji programovaci logiku, ale slouZi k popisu struktury, formétu
nebo obsahu dat.
« HTML - uréuje, jak je webovd stranka uspofédand (nadpisy, odstavce, obrézky).
« XML - pfenos a ukldddni dat v aplikacich (konfigurace, dokumenty, mobilni appky).
« JSON - moderni vyména dat mezi webovym serverem a aplikaci.
« Markdown — jednoduché formétovani textu (pozndmky, dokumentace).
« CSS - popis vzhledu stranky (barvy, velikosti, rozloZeni).



B) Typy béhu programu

Kompilované programy

« program se nejdfive pielozi (zkompiluje) do spustitelného souboru.
vysledkem je hotovy program, ktery bézi rychle a samostatné.

« chyby se ¢asto odhali vz pii prekladu.

« program je obvykle uréen pro konkrétni operaéni systém.

. typické jazyky: C, C++, Rust, Go, Swift

Interpretované programy
« program se spousti pfimo fadek po fédku pomoci interpretéru.
« nepotiebuje kompilaci predem.
« je snadno prenositelny mezi systémy (sta&i mit interpret).
« chyby se projevi aZ pfi béhu programu.
. typické jazyky: Python, JavaScript, PHP, Bash

Hybridni pristup
« program se nejprve prelozi do mezikédu a ten se spousti ve virtudlnim stroji.
« spojuje vyhody obou pfistupU: prenositelnost i vykon.
. typické jazyky: Java, C#

Parsovany

« strukturovaci jazyky (napf. HTML, XML, CSS, JSON) se nekompiluji ani neinterpretuji
jako program, ale parsuji a zpracovévaii podle pravidel daného formétu (napf.
webovym prohlizecem).

o prohliZe¢ nacte soubor

o prohliZze¢ rozebere jeho znac¢ky a strukturu - parsovani
o podle toho zobrazi stranku nebo aplikuje styl

o nevykondvd z&dné piikazy ani logiku



B) Vyvojové prostiredi (IDE)

Vyvojové prostiedi (IDE) je aplikace, kterd programdtordm usnadfivje préci — umoziiuje
psét, spoustét, ladit a spravovat programy na jednom misté.

IDE zahrnuje:

- editor kédu (se zvyraznénim syntaxe) - barevné odlisuje proménné a texty, by byl kéd
prehledny

« kompildtor nebo napojeni na interpret - IDE dokdzZe pfimo pieloZit program (u
kompilovanych jazykd) nebo ho spustit pres interpret (u interpretovanych jazykd)

. ladéni (debugger) - ndstroj, ktery umoZzfuje spustit program krok po kroku a sledovat
hodnoty proménnych (pomdhé naijit chyby)

- spravu projektd a soubori - IDE zobrazuje viechny soubory programu, knohovny a
adresére piehledné na jednom misté a snadno se orientuje

« dopliiovéni kédu (intellisense/autocomplete) - IDE nabizi névrhy funkci, proménnych a
prikazd pfi psani (zrychluje prdci a snizuje poéet chyb)

« piiklady IDE:
o Visual Studio Code
o IntelliJ IDEA
o PyCharm




C) Programovaci jazyky

Jazyk

C++

Rust

Go (Golang)

Swift

Python

JavaScript

PHP

Bash

Java

C#

Pascal

Kotlin

SQL

HTML

CSS

JSON

XML

Typ béhu

Kompilovany

Kompilovany

Kompilovany

Kompilovany

Kompilovany

Interpretovany

Interpretovany

Interpretovany

Interpretovany

Hybridni

Hybridni

Kompilovany

Hybridni

Deklarativni

Parsovany

Parsovany

Parsovany

Parsovany

Programovaci styl

Proceduralni

Objektovy + proceduralni

Proceduralni + funkcionalni

Proceduralni

Objektovy + funkcionalni

Skriptovaci + objektovy

Skriptovaci + objektovy

Skriptovaci + objektovy

Skriptovaci

Objektové orientovany

Objektové orientovany

Proceduralni

Objektovy + funkcionalni

Databazovy

Strukturovaci

Strukturovaci

Strukturovaci

Strukturovaci

Typické pouziti
Operacni systémy,
embedded, vykon

Hry, grafika, vykonné
aplikace

Bezpecné systémové
aplikace

Servery, cloud,
mikroservisy

i0S, macOS aplikace

Automatizace, data, Al,
web

Webové stranky, backend

Web backend, CMS

Sprava systému,
automatizace

Podnikové systémy,
Android

Windows aplikace, web,
hry

Vyuka, jednoduché
aplikace

Android, backend

Prace s databazemi

Struktura webu

Vzhled webu

Pfenos dat

Konfigurace, dokumenty



Sprava systemu

1) Urovné spravy systému
« Uzivatele
« Administrétor

2) Sprava béznym uzivatelem

3) Sprava administratorem (béznd)

4) Sprava administratorem

(pokroéila)
« Spréva ulozist - RAID
« Ndstroje pro sprévu systémi
« Krizové situace a diagnostika



A) Urovné spravy systému

Operaéni systémy rozliuji rizné drovné oprévnéni, které uréuji, co kdo mizZe se systémem
délat. Toto rozdéleni je klicové pro bezpeénost i stabilitu systému.

v v 4 g
BéZny uzivatel
« bézny uZivatel idedIné pracuje se systémem bez zvySenych opravnéni
« jeho Cinnosti jsou omezené tak, aby:
o nemohl nechténé poskodit systém
o neovlivnil ostatni uZivatele
o neménil kritickd nastaveni

d ° ° V4
Administrator
« administrétor mé rozsitend (systémovd) oprdvnéni a mize provédét zmény, které se
tykaji celého systému a viech uzivateld

B) Sprava béznym uzivatelem

Spréva systémem béZnym uZivatelem zahrnuje kazdodenni préci s pocitaéem, kterd
nevyzaduje specidlni oprdvnéni a nezasahuje do kritickych &asti systému.

Prace se soubory a slozkami
o vylvdieni, kopirovdni, presouvéni a mazéni souborl
o préce se slozkami a jejich strukturou
o ukladdéni dat na disk

Instalace a odinstalace (nékdy je vyZadovdno administrtorské oprévnéni)

Z&kladni nastaveni systému
o zména vzhledu systému (motiv, tapetal)
o jazyk a rozloZeni kldvesnice
o nastaveni zvuku, obrazu a pfipojenf k siti
o osobni preference aplikaci

Reseni béznych problémd
o fedeni zamrzlé aplikace
o instalace poZadovanych updatd
o nutné restarty



1 d [ ] ( 1 d
C) Sprava administratorem
b v &
(bézna
Spréva systémem administrdtorem jsou zdsahy nutné pro sprévny chod systému. Pri bézné
spravé se nejde o hluboké technické zdsahy

« Sprdva uzivatelskych G¢to

o administrdtor vytvéii a rusi uzivatelské Géty, nastavuje uZivateldm oprdvnéni- .
Instalace systémového software a ovladaci

o ovladade hardwaru (grafickd karta, tiskdrna, sit...)

o systémové ndstroje (antivirovy program, ndstroje pro monitoring zafizeni...)
« Aktualizace operaéniho systému
o kdy a jok se systém aktualizuje
o FeSeni problémi po aktualizacich
« Z&kladni spréva diskd a GloZisf
o pripojeni novych diskd
o vytvdreni a formdtovani oddilo
Z&kladni diagnostika systému
Investitage v piipadé pomalého chodu systému, chybovych hléseni apod.

D) Sprava administratorem
(pokrocila)

« Pokrocila spréva systému zahrnuje hlubsi technické zésahy, které maiji primy vliv na
stabilitu, dostupnost dat, vykon a bezpeénost pocitade nebo serveru. Tato Groven
spravy se typicky uplatiiuje ve firemnim prostredi, pfi spravé server nebo pfi Feseni
slozit&jsich problémo.



Sprava ulozist - RAID

UloZisté je misto, kde jsou trvale uloZena data — operaéni systém, programy i uZivatelské
soubory. V pokrocilé spravé systému se ¢asto nepracuije jen s jednim diskem, ale s vice
disky soucasné, aby byla data dostupnéisi, bezpeénéjsi nebo rychlejsi.

« RAID pracuje s vice disky souéasné.
« Zvysuje vykon, spolehlivost nebo oboji (dle typu RAID)

RAID (Redundant Array of Independent Disks) je technologie, kterd umozriuje spoijit vice
fyzickych diské do jednoho logického celku. Operaéni systém pak s t&mito disky pracuje
jako s jednim Glozistém.

« RAID 0 - vykon / rychlost
o Data se rozdéluji na &asti a ukladdaii se na vice disk, coz umoZiuje rychlejsi étent i
z4pis dat a prekondvd vykonové omezeni jednoho disku.
o RAID O neposkytuje zadnou ochranu dat - selhdni jednoho disku znamené ztrétu
viech dat.
o PouZiti: systémy, kde je klicovy vykon a nejedné se o kritickd data

« RAID 1 - zrcadleni
o Data se uklddaii sou¢asné na dva disky. Pokud jeden disk selZe, data jsou stéle
dostupnd na druhém.
o Nevyhodou je, Ze vyuZitelné kapacita je pouze poloviéni.
o Pouziti: systémy, kde je klicova spolehlivost dat.

« RAID 5 - kompromis

o RAID 5 pracuje minimélné se tremi disky. Data se mezi disky rozdéluji, ale zdrover
se uklddd i specidlni kontrolni informace, kterd popisuje vztah mezi uloZenymi
daty.

o Diky této kontrolni informaci neni nutné uklddat data duplicitné. Pokud jeden disk
selze, systém dokdze chybgjici &ast dat dopogitat z informaci ulozenych na
zbyvaijicich discich a z kontrolni informace. Data tak zUstavaji dostupnd a systém
moze ddl fungovat.

o Nevyhodou je, Ze pfi vypadku disku je systém doéasné pomalejsi, protoze
chybéjici data musi pribézné dopoéitévat. Po vyméné vadného disku se data
znovu automaticky obnovi.

o Pouziti: servery a firemni UloZi$té, kde je potfeba vyvézit spolehlivost dat a efektivni
vyuziti kapacity.

« RAID 10 - vykon a bezpeénost
o RAID 10 kombinuje zrcadleni a rozdéleni dat. Nabizi vysoky vykon i spolehlivost,
ale vyzaduje vice diskd.
o Pouziti: ndrocné systémy, databdze, kritické aplikace.



Nastroje pro spravu systému

Pri feSeni slozitéjSich problémd, spravé systému nebo préci administrdtora jsou vyuZivény
specidlni ndstroje, které umozhuji hlubsi kontrolu nad chodem operaéniho systému.

Tyto ndstroje se pouzivaiji zejména:
« pfi nastavovdni systému,
« pfi diagnostice problémg,
« pfi spravé UloZidf, procest a sluzeb,
« pfi feSeni krizovych situaci.

Sprdva systému ve Windows
Operaéni systém Windows nabizi nékolik ndstroji pro sprévu systému, které dopliuji
grafické rozhrani.

« Pfikazova radka (CMD)
Pfikazové tadka je zékladni textovy néstroj, ktery umoZiiuje ovlddat systém pomoci prikazd
misto klikdni my3i. Slouzi predevsim k jednoduchym Glohdm, diagnostice a feseni problémd
podle konkrétnich ndvodu.

« PowerShell
PowerShell je moderni néstroj uréeny predeviim pro sprdvce systému. Umoziuje pokrocilou
sprdvu systému, prdci se systémovymi komponentami a hromadné provadéni Gloh. Oproti
klasické pfikazové fédce poskytuje vyrazné vétii moZnosti a kontrolu.

Sprava systému v Linuxu
V Linuxu je sprdva systému tradi¢né zaloZzena predeviim na termindlu. Grafické néstroje
existuji, ale vétsina sprdvcovskych Gloh se provadi pomoci textovych piikazd.

Krizové situace a diagnostika
Souédsti sprdvy systému je i feSeni vaznych problémd, které mohou ovlivnit jeho stabilitu
nebo dostupnost. Patfi sem napiiklad:

« pddy systému

« nefunkéni sluzby

« konflikty ovladagd

« poskozeni systémovych soubord

Ve Windows je zndmym piikladem kritické chyby Blue Screen of Death (BSOD), kterd

signalizuje zavazny problém operaéniho systému.

P¥i FeSeni téchto situaci sprévci vyuZivaii:
« systémové zdznamy (logy),
- diagnostické ndstroje,
« informace o stavu a vykonu systému.



Regulace a legislativa v IT

A) Pravidla a standardy v IT

« Legislativni a regulaéni rémec
« Normy

+ Harmonizace v EU

« Dozorové a regulaéni orgény

A) Ochrana osobnich udaju (GDPR)

« Préva uzivateld
+ Povinnosti organizaci

B) Kybernetickd bezpecnost

« NIS2 / Zé&kon o kybernetické bezpecenosti
- DORA
. 1SO 27001

C) Autorské pravo a licence

« Software a licence
- Open source licence

D) Uméla inteligence
o Al Act



A) Pravidla a standardy v IT

V oblasti informaénich technologii existuje soubor pravidel a standardy, které uréuji, jak se
mé sprévné a bezpeéné pracovat s daty, systémy a digitalnimi technologiemi. Jejich cilem
je chranit uZivatele, organizace i spoleénost pied zneuzitim informaci, kybernetickymi
Utoky a neetickym pouzivanim technologii.

Legislativni a regulaéni ramec

Legislativni rdmec zahrnuje povinnosti, tedy co musi organizace i kazdy jednotlivec v IT
dodrzovat.

Tento rdmec zahrnuje:
- evropské predpisy - nastavuji jednotné pravidla v celé EU (napt. NIS2)
« ndrodni zdkony - kterymi jsou evropské predpisy uplatiiovdny v jednotlivych statech
(napt. Z&kon o kybernetické bezpeénosti)
. sektorova pravidla - kterd zpiesriuji pozadavky pro uréité oblasti (napf. pro banky)

Normy

Vedle zdvaznych pravidel existuji také normy, které popisuji osvédéené postupy/principy
(best practice), jak urcitou oblast systematicky nastavit. Auditem je mozné ovéfovat soulad -
certifikovat. Pfikladem zndmé normy je ISO/IEC 27001, kterd popisuje systém fizeni
bezpeénosti informaci.

Harmonizace v Evropské unii

Vétiina pravidel v oblasti IT je v rdmci Evropské unie harmonizovand. To znamend, Ze ve
viech élenskych statech plati podobnd pravidla. Jednotlivé staty ale pozadavky &asto
prizpUsobuji svym konkrétnim potfebdm. Harmonizace v Evropské unii prispivé k
jednotnosti napfi¢ evropskymi staty pro obéany i pro firmy a umoziuje jednodussi
spolupréci napfi¢ staty.

Dozorové a regulaéni organy

Dozorové orgdny dohlizi na dodrzovdni povinnosti firmami. Maji pravomoc provadét
kontroly (audity) spoleénosti, vyddvat metodickéd doporuceni (jak uréitou oblast vhodné
fedit) a v pripadé poruseni uklddat sankce. Naptiklad NUKIB (Ndrodni Gfad pro
kybernetickou bezpeénost) a UOOU (Utad pro ochranu osobnich Gdaijo)



B) Ochrana osobnich udajo

Ochrana osobnich Gdajt esi, jok se smi pracovat s informacemi, podle kterych |ze
identifikovat konkrétniho &lovéka. Typicky jde o jméno, e-mail, telefon, adresu, rodné é&islo,
ale také IP adresu nebo fotografii.

Z&kladnim pravnim rémcem je GDPR (General Data Protection Regulation) — evropské
nafizeni, které plati ve viech stétech EU.

V Ceské republice na jeho dodrzovéni dohlizi Utad pro ochranu osobnich ddaji (UOOU).

Prava uzivatelt (subjektv udaju)

UzZivatel mé pravo:
« vé&dét, jakd data jsou 0 ném zpracovdvéna a proé
« nahlédnout do svych osobnich Gdaji
« pozddat o opravu nebo smazdéni Gdajd
« odmitnout marketingové vyuziti dat
« ziskat své data a prenést je k jiné sluzbé

Praktické priklady:
« po registraci do e-shopu md uvZivatel prévo védét, proé je po ném vyZadovdn e-mail
« uzivatel mizZe pozddat socidlni sitf o smazdni svého Gétu
« pokud chodi nevyzdadané reklamni e-maily, je mozné se proti tomu ohradit (odhldsit)
« uZivatel mOze ziskat historii svych objedndvek a prejit ke konkurenci

Povinnosti organizaci

Organizace musi:
« zpracovdvat jen nezbytnd data
« mit prévni dovod ke zpracovdni
« data chrénit pfed zneuZitim
« jasné informovat uZivatele
. fedit a hldsit Gniky osobnich ddajd

Praktické priklady:
« $kola nesmi zvefejnit seznam 24ks s osobnimi ddaji bez divodu
« firma nesmi shromaZdovat rodné &isla, pokud je nepotfebuije
« databdze zdkaznikd musi byt zabezpecena (hesla, pfistupovd préva apod.)
« pokud dojde k dniku dat (napf. hacknuti e-shopu), firma to musi fesit a nahldsit



C) Kyberneticka bezpecnost

Kybernetickd bezpeénost se zamé&Fuje na ochranu informaénich systémd, siti a dat pred
Utoky, zneuZitim nebo vypadky. Tykd se nejen velkych firem a stétu, ale i b&Zznych
organizaci, které pracuji s dilezitymi informacemi.

NIS2 / Zakon o kybernetické bezpeénosti

NIS2 je evropskd smérnice zaméfend na posileni kybernetické bezpeénosti organizaci
poskytujicich dileZité a kritické sluzby (nemocnice, banky, energetické spoleénosti...).

V Ceské republice je obsah NIS2 implementovdn prostfednictvim Zdkona o kybernetické
bezpeénosti, ktery stanovuje konkrétni povinnosti pro dotéené organizace. Dohledovym
orgénem je v Ceské republice NUKIB (Nérodni Gfad pro kybernetickou bezpeénost).

Povinnosti dle zékona zahrnuiji:

« fidit kybernetické rizika (systematicky posuzovat, co se mize stat a jaké by to mohlo
mit dopady na provoz a bezpeénost)

o chrdnit své systémy a sité (zavadét technické a organizaéni opatteni k ochrané IT
prostiedi)

« mit pfipravené postupy pro incidenty (stanovit, jak incidenty rozpoznat, fedit a obnovit
provoz)

o hlésit zadvazné bezpecnostni incidenty (oznamovat incidenty, které mohou narusit
dostupnost, integritu nebo diovérnost systému)

DORA

DORA (Digital Operational Resilience Act) je evropské nafizeni zaméfené na digitdlni
odolnost IT systémd ve finanénim sektoru (banky, pojisfovny atd.). Cilem DORA je zajistit,
aby finanéni sektor odolal kybernetickym Gtokim a aby Fesil kontinuitu svych sluzeb.

V Ceské republice na plnéni DORA dohlizi Ceskd nérodni banka (CNB).



ISO/IEC 27001

ISO/IEC 27001 je mezindrodni norma, kterd popisuje, jak zavést a provozovat systém
fizeni bezpecnosti informaci (ISMS). Organizace se mize na ISO 27001 certifikovat (pak
musi podstupovat roéni audity).

ISO 27001 vychdzi z myslenky, Ze bezpeénost se nedd nastavit jednou provzdy, ale musi
se pribézné zlepsovat. K tomu slouzi cyklus Plan — Do — Check — Act.

Plan (Naplanuj)
« Organizace si fekne, co je dilezité chranit a pied &im.
o Napfiiklad: ,Mdme citlivé data zékaznikd, musime
zabrdnit jejich Gniku.”

Do (Udélej)
« Naplénovand opatfeni se zavedou do praxe.
o Napriklad: nastavi se pfistupovd prava, hesla, Sifrovani
nebo $koleni zaméstnancd.

Check (Zkontroluj)
« Sleduije se, jestli opatfeni opravdu funguji.
o Napriklad: kontrola pfistup0, audit, vyhodnoceni
bezpeénostnich incidentd.

Act (Zlepsi)
« Pokud se najdou slabiny, systém se upravi a zlepsi.
o Napfiiklad: zpfisni se pravidla nebo se zavede nové
opaffeni.

’—E A5 Organizational controls

A6 People controls

ISO 27001 rozdéluje bezpeénostni opatteni do Ctyr
hlavnich oblasti, aby bylo jasné, kde viude se

8 o A7 Physical controls
bezpeénost fesi:

A8 Technological controls

7

Organizaéni opatteni (pravidla a procesy — napf. kdo za co odpovidé...
Opatieni tykaijici se lidi (3koleni, vynucovdni chovani...)

Fyzickd opatieni (ochrana prostor a zafizeni — napf. vstupy, serverovny...)
Technicka opatteni (IT zabezpeceni — pristupy, hesla, Sifrovani...)



D) Autorské pravo a licence

Zdakladni princip

« pokud néco vytvori Elovék, je to automaticky chrdnéno autorskym prévem — neni
potieba Z&dné registrace, oznadeni dila...

« autorské pravo chrdni dudevni tvorbu — v oblasti IT pfedeviim software, zdrojovy kéd,
dokumentaci, grafiku a digitalni obsah

« jeho cilem je chranit autora a zdrover jasné stanovit, jak mZe byt dilo pouzivano

« pokud je dilo chrdnéno autorskym prdavem, autor rozhoduje o tom, kdo a za jakych
podminek smi dilo pouZivat, upravovat, sifit nebo déle proddvat. Bez souhlasu autora
(nebo licence) nelze dilo volné vyuzivat

. V Ceské republice je autorské pravo upraveno v Autorském zdkoné

« Autorské pravo trvé po dobu Zivota autora a 70 let po jeho smrti (po uplynuti této doby
se dilo stévé volnym a mizZe byt bez souhlasu autora volné pouZivdno, upravovdano a
§ifeno)

Pbvodni podoba Mickey Mouse z
vy filmu Steamboat Willie (1928) je =

iiz volnym dilem, zatimco pozdéisi

verze postavy, jeji vzhled, jméno  —
a styl zbstdvaiji chranény
ochrannymi zndmkami spole¢nosti
Disney.

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIJII

Autorské pravo a Al

« obsah vytvofeny vyhradné umélou inteligenci bez tvirciho zdsahu ¢lovéka zpravidla
neni chrdnén autorskym prdvem, protoZe autorem mize byt pouze ¢lovék

« pokud viak ¢lovék Al pouzivd jako ndstroj a vysledné dilo je projevem jeho vlastni
tvOréi innosti, miZe se na néj autorské prévo vztahovat

« vzdy je také nutné dodrzet licenéni podminky pouzitého Al néstroje



Licencovdni software

- software se obvykle nekupuje jako véc, ale pouzivd se na zékladé licence
« licence je pravni ujedndni, které uréuije:

o

kdo smi software pouzivat,

(o]

k jakému Gcelu,
na kolika zafizenich,

[e]

o

po jakou dobu.

« poruseni licenénich podminek je porusenim autorského préva, i kdyz je software
technicky funkéni.

Open source

« open source oznaduje zpusob tvorby a sdileni digitélniho obsahu, kdy autor
zpfistupfivje zdrojové data nebo kéd a umoziuje ostatnim dilo pouZivat, upravovat a
ddle rozvijet podle pfedem danych pravidel

« Z&kladni myslenkou open source je spoluprdce, transparentnost a sdileni znalosti.

Kde se open source pouZiva

« open source se dnes pouZivd v celé fadé oblasti od vyvoje software, 3D modely,
digitélni ndvrhy, vyukové materidly
« mnoho béZné pouZivanych technologii je postaveno pravé na open source fesenich

Open source licence

« i kdyzZ je open source Easto dostupny zdarma, neni bez pravidel.
« kazdé open source dilo je publikovédno pod konkrétni licenci, kterd uréuje, co je
dovoleno a za jakych podminek.
« open source licence mohou obsahovat napfiklad:
o povinnost uvést autora
o zachovdni licenéniho textu
o zvefejnéni upraveného zdrojového kédu
o omezeni kombinace s uzavienym softwarem

Open source a autorské prévo
« open source neni opakem autorského prdava

« naopak - funguje diky autorskému prévu, protoZe autor prostiednictvim licence jasné
stanovuje, jak smi byt jeho dilo pouZivéno.



Typ licence

Volné (permisivni)

Casteéné omezené

Silné oteviené (copyleft)

Otevrené licence pro
obsah

Mira omezeni

Nizka

Stredni

Vysoka

RGzna (dle
varianty)

Co dovoluje

Pouziti, pravy i
komercéni vyuziti,
obvykle jen povinnost
uvést autora

Pouziti i v uzavienych
projektech, ale Gpravy
open source ¢asti musi
z(stat oteviené

Odvozené dila musi byt
Sifena pod stejnou
otevfenou licenci

Sdileni, Gpravy a nékdy i
komercni vyuziti
digitalniho obsahu

Typické licence

MIT, BSD, Apache 2.0

LGPL

GPL

Creative Commons (CC)

Existuji rizné verze CC
—od CCO (neomezené
pouZiti dila) po prisnéjsi
licence vyZadujici
uvedeni autora,
omezeni komercniho
vyuZiti nebo zachovani

licence.

« porozumét licenénim podminkdm, tedy jaké povinnosti je nutné splnit a jakym

zpUsobem |ze dilo pouZivat, je oblast sama o sobé

« licence jsou prévni dokumenty a jejich spravné pochopeni asto vyZaduje éteni a

interpretaci prdvnich textd



E) Uméla inteligence

Uméla inteligence (Artificial Intelligence, Al) oznaéuje systémy a software, které dokézou
vykondvat Glohy bézné vyzaduijici lidské mysleni, jako je uéeni, rozpozndvani vzord, prace
s jazykem nebo rozhodovéni.

« Al &asto pracuje ,na pozadi” a uZivatel si ji ani neuvédomuje.

« Al pracuje na zdkladé statistického a matematického zpracovéni dat.

Uméld inteligence se vyuzivd v mnoha oblastech:
« vyhledévaée a doporuéovaci systémy
« rozpozndvdni obrazu a hlasu
« prekladade a generovéni textu
« chatboti a asistent
« analyza dat a automatizace process

Al a odpovédnost
« Al nemé védomi ani odpovédnost
« Al nenese prdvni odpovédnost za své vystupy
« odpovédnost za sprévnost vysledku vzdy nese uZivatel

Al Act

« Al Act je evropskd regulace, jedné se o prvni komplexni regulaci Al na svété.
« Jejim cilem je predev§im:

o zajistit bezpeéné a odpovédné pouzivani Al

o chranit uZivatele pred zneuZitim

o nastavit pravidla pro vyvoj a nasazeni Al systém0

Al Act rozliduje vyuziti umélé inteligence podle miry rizika pro jednotlivce a spoleénost.
Nékteré zpisoby pouziti Al mohou mit zdvazné dopady na préva, bezpecnost nebo
spravedInost, a jsou proto povazovény za vysoce rizikové — nejsou automaticky zakdzané,
ale podléhaii ptisnym pravidldm a lidskému dohledu; pouze uritd vyuziti s neprijatelnym
rizikem jsou zakdzdna (napt. socidlni skérovdni lidi, tedy jejich hodnoceni a ffidéni s cilem
ie zvyhodiovat nebo znevyhodriovat).

Mezi typickd vysoce rizikova (regulovand) pouZiti Al patfi napfiklad:
« automatizované rozhodovani o lidech (hodnoceni uchazeéd, schvalovéni Gvérd, studijni
rozhodnuti),
« biometrickd identifikace osob (rozpozndvani obli¢ejo, sledovani pohybu),
« systémy ovliviiujici chovani lidi (manipulativni nebo cilené doporu¢ovani),
« Al ve vzdélavdani (automatické hodnoceni nebo predikce vykonu),
« Al v oblasti bezpeénosti a préva (predikce kriminality, hodnoceni rizikovosti osob).



Tato pfiru¢ka vznikla s cilem ziskat zakladni piehled o hlavnich oblastech informaénich
technologii a vytvorit si povédomi o jejich vzdjemnych souvislostech.

Pfi jejim zpracovdni byly vyuZity vystupy umélé inteligence (ChatGPT, verze 5.0). Byl vyuzZit
graficky ndstroj Canva. Obsah i vyslednd podoba dokumentu byly ddle upravovdny.




